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Regulamento 
 

LIGA ESCOLAR DE XADREZ 2025/2026 

10.º Torneio – 5 de julho de 2026 | Pedrouços 
 

1. Organização e local de jogo 

Este é o nono de 10 torneios que formam a “Liga Escolar de Xadrez” 2025/2026, circuito 

organizado pela Academia de Xadrez da Maia, que ocorre nas suas instalações: 

 

Tv. Nova de Teibas, 4425-674 Pedrouços 

Google Maps: https://maps.app.goo.gl/EtRJpxYLztBUPm8h7 

 

2. Participantes 

O torneio conta com duas secções – jogadores federados e jogadores não-federados – e será 

disputado nas categorias Sub-08, Sub-10, Sub-12, Sub-14, Sub-16, Sub-18 e Sub-20: 

 

• Sub-08: atletas nascidos em 2018 ou depois 

• Sub-10: atletas nascidos em 2016 ou 2017; 

• Sub-12: atletas nascidos em 2014 ou 2015; 

• Sub-14: atletas nascidos em 2012 ou 2013; 

• Sub-16: atletas nascidos em 2010 ou 2011; 

• Sub-18: atletas nascidos em 2008 ou 2009; 

• Sub-20: atletas nascidos em 2006 ou 2007. 

 

3. Inscrições 

• A prova é limitada a 100 jogadores e as inscrições devem ser realizadas, 

impreterivelmente, até ao dia 4 de julho de 2026; 

• A inscrição deve ser realizada através de https://forms.gle/RyTbXi3uJTHhLaVo9. 
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• A inscrição tem um custo de 5,00 € para jogadores federados e 2,00 € para jogadores 

não-federados;; 

• O valor deve ser transferido para o IBAN PT50 0010 0000 5839 7720 0015 0 ou, 

alternativamente, por MB Way para +351 915 232 250, onde deve ser indicado como 

descritivo o nome do torneio e do jogador a que a inscrição se refere. 

• O comprovativo de pagamento deve ser enviado por email para 

axm.geral@gmail.com ou por Whatsapp para +351 915 232 250. 

 

4. Sistema e ritmo de jogo 

• O torneio será disputado em sistema suíço com 7 rondas, podendo o número de 

rondas e formato ser ajustado devido ao número de participantes; 

• Cada jogador terá disponíveis 10 minutos + 5 segundos por lance em cada partida; 

• Os jogadores que não se encontrem presentes à hora prevista para o início da 

primeira partida do torneio não serão emparceirados na primeira ronda; 

 

5. Calendário 

• Receção/confirmação de inscrições:14:30 horas; 

• 1ª Ronda: 15:00 horas; 

• 2ª Ronda: 15:30 horas; 

• 3ª Ronda: 16:00 horas; 

• 4ª Ronda: 16:30 horas; 

• 5ª Ronda: 17:00 horas; 

• 6ª Ronda: 17:30 horas; 

• 7ª Ronda: 18:00 horas; 

• Entrega de Prémios: após a última partida da 7.ª Ronda 

 

6. Prémios 

Serão atribuídas medalhas aos três primeiros classificados de cada um dos escalões etários, 

independentemente do resultado geral do torneio, que contará para fins de classificação 

acumulada no Circuito da Liga Escolar de Xadrez. 
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7. Homologação, Direção de Prova e Arbitragem 

Será requerida a homologação do torneio federado pela FPX e pela FIDE para efeito dos 

seus rankings ELO. A Direção de Prova e Equipa de Arbitragem serão nomeadas pela AXM. 

 

8. Critérios de desempate 

Em caso de empate, a classificação final será determinada por aplicação sucessiva dos 

seguintes critérios: 

a) Resultado entre os jogadores empatados, desde que tenham jogado entre si 

b) Buchholz corrigido (0,0,1,-,-); 

c) Buchholz completo (0,0,0,-,-); 

d) Sonneborn-Berger (0,0,0,-) 

e) Maior número de partidas; 

f) Maior número de vitórias; 

g) Maior número de jogos de pretas; 

h) Sorteio. 

 

9. Classificação do Circuito 

Para contabilização de pontos de Circuito, cada jogador que tenha ficado nos três primeiros 

classificados gerais acumula, por cada torneio, a seguinte pontuação: 

 - 1.º classificado de cada torneio: 10 pontos; 

 - 2.º classificado de cada torneio: 5 pontos; 

 - 3.º classificado de cada torneio: 2 pontos. 

 

Se, no final da Liga, dois jogadores tiverem um empate relevante para as três primeiras 

classificações acumuladas, o desempate acontecerá através de um match com duas partidas 

em formato rápido (3 minutos + 2 segundos por jogador). Se, após as duas partidas, um 

empate se mantiver, uma partida Armageddon será jogada, com 5 minutos para o jogador de 

brancas e 4 minutos para o jogador de pretas, sem qualquer incremento. A escolha de cor 

será dada ao jogador com a melhor classificação num torneio ou, em caso de classificações 

equivalentes, as cores serão sorteadas. 
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Os prémios acumulados do Circuito são: 

 

 Geral: Taça para os três primeiros classificados federados e não-federados da Liga; 

 AXM: Os jogadores da Academia de Xadrez da Maia que obtiverem melhor 

classificação, receberão apoio para jogar um enorme torneio escolar em Cantabria, Espanha. 

 

10. Disposições Finais 

• A inscrição e participação presumem a aceitação expressa das disposições contidas 

no presente regulamento e nos regulamentos da FPX e da FIDE; 

• Todos os participantes aceitam e autorizam a recolha e a divulgação de imagens, fotos 

e vídeos da prova para utilização nos meios de comunicação que a Organização 

considerar adequados. Os dados pessoais recolhidos destinam-se, apenas, à 

organização do evento e para informação aos inscritos sobre o mesmo; 

• É estritamente proibida a posse e utilização de qualquer dispositivo eletrónico na área 

de jogo. A Direção de Prova garante um espaço no qual os dispositivos podem ser 

guardados durante as rondas; 

• Uma vez terminada a partida, os jogadores devem abandonar a área de jogo; 

• Os casos omissos serão determinados pela Direção de Prova, não havendo recurso 

das suas decisões. 


